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Antes de cada Manga se publicara una lista con el orden y tiempos de salida de
cada Serie. El tiempo entre cada despegue ser4 como minimo de un minuto entre
aviones que se enfrenten entre si en el sistema de doble KO.

Debido a que las pruebas pueden ser televisadas los participantes no pondran
objeciones para la instalacién de camaras en el interior o exterior del avion para
grabar imagenes.

El uso de ayudas electrénicas queda a criterio del Director de Compgticién. En el
supuesto de no ser autorizado su uso, los dispositivos no autorizados mstala_dos en
el avibn deberan de ser precintados. Asi mismo, los dispositivos mév_lles' no
instalados seran introducidos en un sobre que serd precintado por la organizacion.
Si bien podran llevarlos dentro del avién para que puedan ser utilizados en caso de
necesidad, bajo la penalizacién correspondiente.

Los aviones, las tripulaciones y su equipaje personal podran ser inspeccionados
para buscar, y retirar si los hubiere, equipos de navegacion y comunicaciéon no
autorizados (GPS, PDA, MOVILES, etc.). La inspeccion debe haber terminado 10
minutos antes de que el avién deba ponerse en marcha.

La tripulacién contara, en habitacién o lugar habilitado al efecto, con 10 minqtos
para la preparacién del mapa y de 20 minutos si la Manga es a dos Series.
Ademas dispondra de 15 minutos mas para trasladarse a su avion, preparario para
volar y rodar hasta su posicién en el punto de espera de la pista de despegue.

En caso de existir algin problema (del avién, Transmisor o del GPS-Logger) que
impida efectuar la salida, debera llamar por radio a la organizaciéon de la
competicién para explicar la situacion y seguir las instrucciones que se le den.

El vuelo debera llevarse a cabo de acuerdo con estas reglas, con las instrucciones
de vuelo (Ver anexo A ll) y las instrucciones recibidas en el sobre de competicion.

El organizador utilizara los datos de GPS-Logger para verificar si la tripulacion ha
ejecutado su vuelo de acuerdo con las instrucciones del vuelo; las desviaciones
incurrirdn en penalizaciones de acuerdo con A 4.4 .

La hora limite de aterrizaje y entrega del Logger sera especificada en el rutémetro.

Después del aterrizaje final deben de ejecutarse sin retraso las instrucciones de
rodaje y proceder, sin comunicarse con nadie ni demora, hacia el debrifing.

DETALLES DE LA COMPETICION
Prueba de Navegacion

La prueba se dividira en Mangas y éstas a su vez en Series de las que un maximo
de 80 NM por Etapa seran de competicion, divididos en uno, dos 0 mas escenarios
a velocidad de competicion. El resto del recorrido neutralizado se hara a velocidad
de crucero de cada avion.

Se podra usar cualquier tipo de clasificacion dando preferencia a las eliminatorias “uno
contra uno”, preferentemente el denominado doble KO. De tal manera que para
quedar eliminado hay que perder dos enfrentamientos. En defensa del principio de
igualdad cuando la competicion se desarrolle por dos calles (considerando la
diferencia de informacién en tierra de cada calle), los enfrentamientos se haran de tal
manera que cada tripulacion volara por ambas calles en cada eliminatoria.
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Cada etapa de competicion estara formada por:

Regularidad: Pruebas de crono en SPy FP y ;
» Navegacién: Ejecutar el vuelo por el escenario evitando invadir las “zonas
prohibidas”

* Aterrizajes de precision (Ver Anexo 1)

Después del despegue el piloto debe de seguir las instrucciones de salida. La
Puerta de Entrada al escenario de competicion (SP) deben ser sobrevolados en el
rumbo de salida (outbound). Las Puertas de Salida (FP) deben de ser
sobrevolados en el rumbo de llegada (inbound).

Después de pasar la Puerta de Salida (FP) deberan de seguir las instrucciones
prescritas por la organizacion y especificadas en el rutbmetro, bien para proceder
al siguiente escenario o para proceder al Aeropuerto de destino.

Las rutas descritas de salida y llegada se chequearan usando el GPS-Logger. No
seguir las instrucciones se incurrira en penalizaciones de acuerdo a A 4.3

Giros de mas de 90° en ruta entre SP y FP se penalizara cuando el GPS-Logger
muestre esa desviacion durante méas de 6 segundos. (A 4.5)

En SP y FP, la porteria sera del mismo ancho que el pasillo del escenario. Cruzar
la porteria en direccion opuesta del vuelo incurrira en penalizacién de “giro de mas
de 90°". Invadir las “zonas prohibidas” o de penalizacién, se incurrira en
penalizaciones segun el tiempo de permanencia en ellas. (A 4.4)

Prueba de Navegacion
Los puntos de SP y FP deben ser puntos exactos en tierra y en el mapa.

Los rumbos dados en el rutbmetro seran geograficos.

Las distancias se daran en décimas de NM.

Prueba de Regularidad (Crono)

La hora oficial utilizada durante la competicién seré la del GPS. Los tiempos
(hh:mm:ss) se daran en hora Local. Se incluiran en las instrucciones de vuelo para
el despegue, SP, FP, para las horas limites de aterrizaje y entrega del Logger. EI
tiempo en el despegue se tomara en el punto de espera al iniciar la carrera de
despegue,

El tiempo sera tomado: en el despegue, cuando pase la Puerta de Entrada (SP),
en la Puerta de Salida (FP), cuando aterrice y cuando se entregue el Logger.

Los controles de crono se realizaran cuando el avion cruce una linea perpendicular
al rumbo de entrada (SP) y al rumbo de salida (FP), y extendiendo a cada lado de
la ruta el mismo ancho del pasillo del escenario de competicion.
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Aterrizajes de Precisién

El aterrizaje de precision se realizard normalmente como toma final; de cualquier
modo, cuando se programen dos aterrizajes en una etapa, el aterrizaje intermedio se
realizard como toma y despegue. Cuando se emplee un aterrizaje intermedio, siempre
se haré en tramos neutralizados y nunca dentro del escenario de competicion.

Cada aterrizaje se realizara con una aproximacion normal donde el uso del motor,
flaps, alerones y resbales son a discrecién del piloto.

El contacto debe ser con las dos ruedas del tren principal excepto cuando el Juez Jefe
de Aterrizajes haya declarado “condiciones de viento cruzado”. En ese caso el avién
puede realizar el contacto con la rueda principal de barlovento. La rueda de morro
debe permanecer en el aire hasta que ambas ruedas principales hayan contactado.
Los aviones con patin de cola deberan aterrizar con la cola por debaijo de la horizontal.

El contacto se medira cuando el avién ruede por la tierra después de todos los botes.
En caso de que el avién bote, el contacto que puntuard serd el que tenga la
penalizacion méas elevada.

Se considera que un avion estd botando cuando después de cualquier contacto el
avién salta (todas las ruedas al aire) sobre dos o mas cajas (A, B, C....)

En caso de una toma de tres puntos con un avién de patin de cola, se medira el
contacto de las ruedas principales.

Si la distancia de contacto entre la rueda de cola y el tren principal es menor que la
distancia que existe entre las ruedas principales y la de cola mas 5 metros se
penalizara las principales, caso contrario se penalizara el contacto de la rueda de cola

Se declararan condiciones de viento cruzado cuando la componente de viento cruzado
sea de 8 nudos o superior. Se medira la direccién del viento y la velocidad cerca de la
linea de contacto (linea de fe) con un equipo apropiado. El Juez Jefe de Tomas
decidira cuando existe una condicién de viento cruzado y ordenara que se cologue una
bandera llamativa 50 m. antes de la linea de fe para avisar a los competidores. Se
debe avisar a las tripulaciones también por radio. Si la componente de viento cruzado
excede de 15 nudos, se cancelaran los aterrizajes de precision de esa etapa.

El méaximo componente de viento de cola para aterrizajes puntuados es de 5 nudos. Si
la componente de viento de cola supera los 5 nudos se debe cambiar la direccién de
los aterrizajes 0 se cancelaran los aterrizajes de precision de la etapa.

Los aterrizajes anormales se definen como sigue:

a) El contacto de la rueda de morro antes que el tren principal o al mismo tiempo que
el tren principal.

b) Un avidn con patin de cola que tome sin la cola por debajo de la horizontal.

c) Una rueda principal levantada del suelo a una altura de més de un didmetro de una
rueda principal en el contacto inicial sin condiciones de viento cruzado autorizadas.

d) En condiciones de viento cruzado autorizado, el contacto con la rueda principal de
sotavento con la rueda principal de barlovento levantada a una altura de mas de
una didmetro de una rueda principal.

e) Elcontacto con el suelo de cualquier parte del avion distinta de las ruedas.

f) La retraccion de los flaps dentro de la parrilla de tomas antes del contacio.

g) El contacto con las ruedas bloqueadas.

Las penalizaciones por aterrizajes anormales se sumaran a las otras penalizaciones
de la toma.
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Equipos de Grabacion de Datos de Vuelo

El uso de los grabadores GPS (GPS-loggers) y de Transmisores s obligatorio

para esta prueba.

Cada tripulacién tiene que llevar y operar su propio Transmisor y GPS-Logger

durante la competicion.

La responsabilidad del funcionamiento del equipo de grabacién de datos de vuelo y

del Transmisor recae en el competidor.

No se permite a ningtin competidor manipular el sistema de grabacion de datos de

vuelo de ninguna manera, pues puede ser descalificado.

Las cuestiones especificas concernientes al uso del transmisor y del sistema de
grabacion de datos de vuelo seran explicadas durante el Briefing General.

PENALIZACIONES

Pasando por la puerta de despegue:
Hora de despegue + 60 segundos
Por segundo de adelanto/retraso
maximo
Prueba de regularidad (crono):
Pasada en el tiempo dado +/-2 segundos
Mas de +/-2 segundos de adelanto/retraso. Por segundo
maximo
Pasar dentro del tiempo pero fuera de la puerta del SP 6 FP

Infringir las reglas de seguridad y de vuelo

Volar por debajo de la altitud minima establecida

No cumplir escrupulosamente las instrucciones establecidas
Llevar equipos electrénicos no autorizados

Invadir las zonas prohibidas de vuelo. Por segundo
Maniobras de mas de 90° entre SP y FP, cada vez

Aterrizajes de precision (ver ANEXO ll):
Linea de FE (blanca)

Area "A"

Area "B"

Area "C"

Area "D"

Area "E"

Area "F"

Area “G”

Area “H’

0 ptos penaliz
2 ptos penaliz
200 ptos penaliz

0 ptos penaliz
1 ptos penaliz
200 ptos penaliz
200 ptos penaliz

600 ptos penaliz
200 ptos penaliz
200 ptos penaliz
600 ptos penaliz

1 ptos penaliz

100 ptos penaliz

0 ptos penaliz
10 ptos penaliz
20 ptos penaliz
30 ptos penaliz
40 ptos penaliz
60 ptos penaliz
70 ptos penaliz
50 ptos penaliz
60 ptos penaliz

Aterrizar fuera de la parrilla, rodar por fuera de la parrilla (dcha/izq), 150 ptos penaliz
Meter gases dentro de la parrilla en aterrizajes tipo toma y despegue 100 ptos penaliz

Abortar sin contacto con el suelo, (sin ser forzoso)
Abortar después del contacto, (sin ser forzoso)

No aterrizar en el campo de tomas designado

Aterrizaje anormal

Las penalizaciones por aterrizajes anormales se sumaran a otras
penalizaciones por tomas; de cualquier modo, el méaximo por toma sera
Entregar tarde el Logger o infringir A 2.16
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100 ptos penaliz
100 ptos penaliz

200 ptos penaliz
100 ptos penaliz

200 ptos penaliz
200 ptos penaliz
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No escuchar una frecuencia prescrita 200 ptos penaliz
Sobrepasar la hora final de aterrizaje definida en el rutémetro 200 ptos penaliz

Si una tripulacion aterriza en un campo diferente de la ruta oficial y continua
volando, no se realizara ninguna compensacion de tiempo.

DESCALIFICACIONES

La descalificacion de una tripulacién puede deberse a:

a) Cualquier mala conducta o comportamiento en tierra o en el aire,

b) Vuelo peligroso, poner en peligro a personas, aviones o estructuras,
€) Protestas generales contra otros competidores,

d) No cumplir las reglas y normas relevantes,

€) Violar las reglas anti-doping de la RFAE,

f)  Manipular el sistema de grabacion de vuelo.

g) Cualquier tipo de engafio

La descalificacion de un competidor puede producirse por el uso de la radio durante la
competicion en un lenguaje distinto del castellano, y/o en una frecuencia no
especificada en las instrucciones, y/o con otras personas distintas de las autorizadas,
y/o por el uso de equipos de comunicacién o navegacion prohibidos.

La decision de descalificar a una tripulacién la tomara el Director de Competicion de
acuerdo con el Jefe de Jueces.

INSCRIPCIONES

Cada Aeroclub puede presentar cuantas inscripciones disponga hasta alcanzar el
maximo numero de participantes publicado por el club organizador.

Cada inscripcion (tripulacién) estara formada por un piloto y un copiloto / navegante.

Cada piloto debe poseer una licencia de piloto privado, o una licencia superior
debidamente validada.

Todos los miembros de la tripulacion deben tener la licencia deportiva RFAE valida,
expedida por la Federacién Autonémica correspondiente, de ambito nacional.

Si el numero total de inscripciones supera el maximo establecido y publicado, el club
organizador se vera obligado reducir las inscripciones, dando preferencia cronologica.
AVIONES

Los aviones permitidos para la competicion son aviones monomotores de explosion
Clase C con un minimo de autonomia de 2 horas y un peso minimo en vacio de 175

Kg.

Los aviones deben de alcanzar una TAS de 80 Kts. al 75% de su maxima potencia.
Todos los aviones deben tener incorporada una radio Gtil para comunicaciones.

Todos los aviones participantes en la competicion deben de estar asegurados contra
darios a terceros y con cobertura expresa para Rallys. Debe entregarse un certificado

del seguro que asi lo acredite a la organizacion.

Los aviones se aparcaran al aire libre. Cada tripulaciéon debe equipar a su avién con el
material necesario para atarlo.
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RECLAMACIONES

El comandante de la aeronave es la tnica persona que tiene derecho a presentar
una reclamacion.

El Jefe de Jueces o el Director de Competicion debera proporcionar a cada
tripulacién de forma inmediata su resultado individual y, tan pronto como esten
disponibles, publicar los resultados de la etapa.

Caqa tripulacion tiene la oportunidad de evaluar los resultados y, si no esta
satisfecho, presentar una reclamacién por escrito, sin pagos y firmada por el
comandante de la tripulacién implicada, dentro del tiempo determinado.

La tripulacién implicada podra revisar las hojas de respuestas y se corregira
cualquier error obvio en el momento.

Cuando una competicion dure mas de dos dias no se permitira ninguna rgvisién
entre las 21:00 y las 08:00 hora local, a menos que todas las partes implicadas
estén de acuerdo.

Si después de la revision la tripulacion no esta satisfecha, puede realizar entonces
una protesta oficial escrita al Jefe de Jueces o al Director de Competicion. La
protesta debe estar firmada por el comandante implicado, y debe acompaniarse de
la tasa preestablecida (A.8.14)

El Jefe de Jueces y el Director de Competicién enviaran esa protesta al Jurado
para que se tome una decision. La tripulacion implicada tiene el derecho, si lo
desea, a dirigirse al Jurado y de que se les muestre toda la informacion relevante
relacionada con la protesta.

Ninguna protesta sera aceptada mas tarde de transcurrida una hora después de la
resolucion de la reclamacion; ni después de la hora de protestas determinada por
el Jurado.

Las grabaciones del Control de Trafico Aéreo, si las hubiere, no se usaran como
evidencias dentro de la competicion.

Las protestas contra otros competidores estan prohibidas. De cualquier modo, las
violaciones de las reglas de seguridad aérea deberian ser notificadas al Director de
Competicion. El Director de Competicion tiene que investigar y notificar los
resultados al Jefe de Jueces y éste al Jurado.

Si una decision del Jurado afecta a otros competidores, se realizaran los cambios
apropiados en los resultados.

De acuerdo con lo previsto en la Seccion General del Cédigo Deportivo FAI la
decisién del Jurado es definitiva y de obligado cumplimiento por la tripulacion
implicada.

Después de que el Comandante o el Director de Equipo haya sido informado de la
decision del Jurado, los resultados de las protestas seran publicados en un lugar
previamente especificado.

La tasa para una protesta es de 60 Euros y sera devuelta en caso de que el
protestante desee retirar su protesta antes de que la oiga el Jurado o cuando la
protesta tenga éxito.
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RESULTADOS FINALES

Para determinar el orden de clasificacion, cada tripulacion ira acumulando puntos
de penalizacion en cada prueba individual.

Los Campeones de la Prueba ser4n la tripulacién con el numero de penalizaciones
mas bajo.

En caso de empate, se colocara en primer lugar la tripulaciéon que vuele con el
avion con mayor velocidad de competicion declarada.

En caso de que persista el empate, se colocara en primer lugar la tripulacion con la
penalizacion en regularidad (crono) mas baja.

Para la competicién por equipos, se tomaran los resultados finales de las dos
mejores tripulaciones de cada Equipo Si todos los Clubes mandan tres 0 mas
tripulaciones, se tomaran los resultados de las tres mejores tripulaciones de cada
uno de ellos.

Los ganadores por equipos son las dos (o tres) mejores tripulaciones con los
puntos de penalizacion totales mas bajos.

DISPOSICIONES COMPLEMENTARIAS

El Club organizador determinaréa en su programa los derechos de inscripcion,
calendario, composicion de los miembros del Jurado y numero maximo de admisiones.

De igual forma, el Club organizador determinara en dicho programa las normas vy
disposiciones de posibles actividades complementarias.

Tales disposiciones complementarias deberan ser compatibles con el presente
Reglamento, cuyas normas tendran caracter prioritario en caso de contradiccion.

DISPOSICION FINAL

La inscripcion en la prueba supone el conocimiento y la aceptacion plena de cuanto se
especifica en este Reglamento y de los briefings (de obligada asistencia) previos a
cada etapa asi como a las instrucciones de vuelo que se dan con el sobre de
competicion antes de cada vuelo.
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Parrilla de Aterrizajes

150 puntos
5 #
F
e 70 puntos
E
b 60 puntos

s2m °™| a0 puntos

c
v 30 puntos
B
i 20 puntos
150 plint 5m i~ 150 punt
e 10 puntos puntos

N\/\ T 2m 0 Linea de Fe

50 puntos
v 5m B8 60 puntos
<+ — 12m

150 puntos



